
Pre-Game Protocol 
 
 

Ladies and gentleman,  
welcome to the game # 3 of the AASCA Basketball Tournament 

between the American School of Guatemala and the  
Escuela Internacional Sampedrana. 

 
We ask you to please respect the players and the referees’ calls by 

showing a high level of sportsmanship. 
 

We hope you enjoy the game. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  ANEXOS 
 

 
1. ROL DEL DIRECTOR GENERAL 
A. EL DIRECTOR GENERAL SE INVOLUCRARA Y ESTARA  

COMPROMETIDO CON LA ACTIVIDAD AASCA DE PRINCIPIO A FIN.  
B. EL DIRECTOR GENERAL ESTARA INFORMADO PLENAMENTE POR SU  

A.D DEL TORNEO AASCA. SU PRESENCIA DEBERA ESTAR 
DISPONIBLE EN TODO MOMENTO, ESPECIALMENTE  LAS FINALES. 

C. TENDRA LA DECISION FINAL PARA DIRIMIR PROBLEMAS 
RELACIONADOS CON LOS PARTICIPANTES( PADRES, ATLETAS, Y 
ESPECTADORES EN GENERALES)  

 
2. ROL DE PADRES 

     
1. ELABORAR CODIGO DE CONDUCTA para todas las etapas del torneo con sus 

rESPECTIVAS SANCIONES. 
2. QUE PADRES DE LOS ATLETAS FIRMEN EL CODIGO Y SEA 

ENTREGADO AL COMITÉ ORGANIZADOR. 
3. SE ELABORARAN BROCHURES Y HOJAS PARA LOS ESPECTADORES. 
4. EL CODIGO DE CONDUCTA ESTARA EN TODOS LOS WEBSITES. 
5. AL MOMENTO DE LA MATRICULA EL PADRE FIRMARA EL CODIGO. 

 
 

3. CUMPLIR CON LA MISION AASCA Y LAS REGLAS DEPORTIVAS  DE 
AASCA. 

A. SI DURANTE EL TORNEO SE HA VIOLENTADO UNA REGLA AASCA Y 
HAY FACTIBILIDAD DE CAMBIARLA. QUE SE HAGA. 

 
B. ALMORZAR O CENAR JUNTOS TODOS LOS DIAS. 

 
C. CALENDARIZAR DE MANERA EFICIENTE. 

 
4. SISTEMA DE JUEGOS Y PREMIACION 
 

• Se tratara que haya round robin con 6  y 7 equipos. 
• Certificados para coaches. Medallas para todos los atletas. ( genéricas) 
• Trofeos para 1,2,3,4. mismo tamaño. Con placas que digan primer, 

segundo. Etc. 
• All MVP’S TEAM equitativo. 
• NO ENFATIZAR EL CAMPEON. Se elimina la placa de CAMPEON.  
• Premiación de máximo encestador, goleador  por equipo.  
• No hay MVP del torneo. 

 
5. Empatia con el Comité Organizador 



 
 
AASCA ATHLETIC MISSION  
Provide students with the opportunity to learn and grow for life through participation in 
games and tournaments within a framework of enjoyment and friendship in which values 
prevail over winning and losing. 
 
GENERAL DIRECTORS ISSUES 
 
BEFORE THE EVENT: 
 
CONCIENTIZAR A LA COMUNIDAD ESCOLAR ANTES DEL EVENTO ATRAVES 
DE UNA CAMPANA TOTAL UTILIZANDO TODOS LOS CANALES DE 
COMUNICACION POSIBLES. 
 
DURANTE: 
 
UBICACIONES DE AREAS: BANCAS, ARBITROS, ENFERMERIA, CANCHA, 
PUBLICA, OTROS 
 
DESPUES: EVALUACION 
 
 
CONCIENTIZACION 
DELGADO DE CANCHA PRIMERA PERSONA RESPONSABLE 
SISTEMA DE ALTO PARLANTES 
ARBITROS COLABORARAN CON LA CONCIENTIZACION 
DE SER NECESARIO SE DETENDRA EL JUEGO PARA CORREGIR EL 
PROBLEMA. 
PARTIDOS DE CASA Y DE ALTO RIESGO ( FINALES)  HABRAN 
SUPERVISORES DE LA ESCUELA ANFITRIONA. 
 
MANTENER LA REGLA DE LOS RUIDOS ARTIFICIALES. Las consecuencias del 
penalti y nuevo tiro libre , etc. Se eliminan. 
 
LAS CONSECUENCIAS NO AFECTARAN A LOS ATLETAS. SI NO AL PÚBLICO. 
HACER RUIDOS SE PERMITE EN TODO EL JUEGO. SIN EMBARGO QUE SE 
RESPETE. IR EN CONTRA DE LA CULTURA. QUE SE MANTENGA UN NIVEL 
DE RESPETO. 

 
 
 


